KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0714.8.ME1.B/C05.PI
Nazwa przedmiotu polskim Podstawy informatyki
w jezyku angielskim Basics of computer science

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Mechatronika

1.2. Forma studiéw Studia stacjonarne / studia niestacjonarne
1.3. Poziom studiow Studia pierwszego stopnia inzynierskie
1.4. Profil studiow* Praktyczny

1.5. Osoba przygotowujaca kart¢ przedmiotu dr inz. Zbigniew Nagdrny

1.6. Kontakt znagorny@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wykladowy polski

2.2. Wymagania wstepne*

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zaje¢é Wyktad — 15h, ¢wiczenia — 15h

3.2. Miejsce realizacji zajeé Zajecia w pomieszczeniach Filii UIK w Sandomierzu

3.3. Forma zaliczenia zajeé Wyktad, éwiczenia: zaliczenie z oceng

3.4. Metody dydaktyczne Wyklad informacyjny z uzyciem komputera, ¢wiczenia przedmiotowe

3.5. Wykaz podstawowa 1. KawaR., Lembas J.: Wstep do informatyki. Wydawnictwo Naukowe PWN,

literatury Warszawa 2023.
2. Brylow D., Brookshear J. G.: Informatyka w ogdlnym zarysie.
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2022.
uzupelniajaca 1. Wantuch E., Drabowski M.: Wstep do informatyki. Wydawnictwo

Politechniki Krakowskiej, Krakow 2006.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu

Wyklad
C1. Zaznajomienie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z zakresu informatyki.
C2. Zaznajomienie studentow z systemami liczbowymi stosowanymi w informatyce.

Cwiczenia
C3. Doskonalenie u studentow umiejetnosci korzystania z systemow liczbowych podczas rozwigzywania problemow z zakresu
informatyki, w tym réwniez podczas programowania.

4.2. TreSci programowe

Wyklad (15h)

. Podstawowe pojecia w informatyce.

. Architektura systeméw komputerowych.

. Systemy liczbowe: dwojkowy, 6semkowy, szesnastkowy, zmiennoprzecinkowy.

. Dzialania arytmetyczne w systemach liczbowych, konwersja liczb pomigdzy systemami liczbowymi.
. Podstawowe wiadomosci z zakresu algorytmow.

. Podstawowe wiadomosci z zakresu programowania i jezykow programowania.

. Podstawy baz danych i relacyjnych baz danych.

. Podsumowanie wyktadu i zaliczenie.
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Cwiczenia (15h)

1. Jednostki stosowane w informatyce.

. Kodowanie liczb w systemie dwojkowym, 6semkowym i szesnastkowym - ¢wiczenia.
. Kodowanie liczb zmiennoprzecinkowych - ¢wiczenia.

. Dziatania arytmetyczne w systemach liczbowych - éwiczenia.

. Konwersja liczb pomigdzy systemami liczbowymi - ¢wiczenia.

. Zapis algorytmu z uzyciem schematu blokowego.

. Tworzenie aplikacji z uzyciem wybranego srodowiska programistycznego.

. Podsumowanie ¢wiczen i zaliczenie.
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4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do
= kierunkowych
= . . .
< Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
Posiada podstawowa wiedz¢ z zakresu informatyki, konieczng do rozumienia i opisu zjawisk
W01 . S .. A . . M1P_WO01
podczas konstruowania, wytwarzania i eksploatacji uktadéw i systemow mechatronicznych. -
Posiada wiedze z zakresu systemow liczbowych, konieczng do rozumienia i opisu zjawisk podczas
w02 ! 77, .. L . . M1P_WO01
konstruowania, wytwarzania i eksploatacji uktadow i systeméw mechatronicznych. -
W03 Posiada podstawowa wiedzg z zakresu architektury systemow komputerowych, programowania MIP W03
oraz baz danych, niezbedna do obstugi i utrzymania uktadow i systeméw mechatronicznych. -
w zakresice UMIEJETNOSCI:
Potrafi kodowac¢ liczby w systemach liczbowych, wykonywaé dziatania arytmetyczne w tych MI1P_UO1,
[8[0)1 systemach liczbowych oraz przeprowadza¢ konwersje liczb pomigdzy systemami liczbowymi. MI1P_UO02,
MI1P_UO03
Potrafi korzysta¢ z systemow liczbowych podczas rozwiazywania problemow z zakresu M1P _UO1,
uo2 informatyki, w tym rowniez podczas programowania, a takze podczas rozwiazywania problemow z M1P _UO02,
innych dziedzin nauk technicznych. MI1P UO03
Potrafi pozyskiwa¢ informacje z zakresu informatyki z literatury, baz danych i innych zrodet, takze MI1P_UI10,
uo3 . S
w jezyku angielskim. MIP Ull
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
Ma $wiadomos¢ potrzeby uzupehiania wiedzy z zakresu informatyki przez cate zycie i potrafi
KO01 . . - MI1P_KO1
dobra¢ wlasciwe metody uczenia. -
Rozumie spoteczng role inzyniera oraz bierze udzial w przekazywaniu spoteczenstwu
K02 | wiarygodnych informacji i opinii dotyczacych osiagni¢¢ techniki, szczegdlnie w zakresie MI1P_KO02
informatyki.
4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektow uczenia si¢
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Egzamin Kolokwium®* Projekt* Aktywnos¢ Praca Praca Inne
; A L. . 0
przedmiotowe ustny/pisemny na zajeciach*® wlasna* w grupie* (jakie?)*
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
wiCci..|\wiCci..|\wWiCi..|wWiCi..|\wWiCi..|WiCi..|WiC
W01 -WwO03 N T T S L e i I R o T (= A ) [ EDUES BRI (R P s
U011 -u03 ol IEEEN - =1 EEEEE - - - TR - -l =
K01 — K02 L T T e e I R o R B S ST I B I IR S R (P IS

*niepotrzebne usungcé

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow uczenia sie

Forma ;
2ajeé Ocena Kryterium oceny
3 50-65% ogdlnej liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania
zaliczenia z ¢wiczen z niniejszego przedmiotu
— 3,5 | 66-70% ogodlnej liczby punktow do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania
E zaliczenia z ¢wiczen z niniejszego przedmiotu
= 4 71-80% ogolnej liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania
= zaliczenia z ¢wiczen z niniejszego przedmiotu
g‘ 4,5 | 81-85% ogolnej liczby punktow do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania
zaliczenia z ¢wiczen z niniejszego przedmiotu
5 Powyzej 85% ogodlnej liczby punktow do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania
zaliczenia z ¢wiczen z niniejszego przedmiotu
3 50-65% ogolnej liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym oraz aktywnos¢ studenta na 50-
65% zajec
8) 3,5 | 66-70% ogolne;j liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym oraz aktywno$¢ studenta na 66-70%
~ zajed
s
'E 4 71-80% ogolnej liczby punktow do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym oraz aktywno$¢ studenta na 71-80%
N zajed
=2}
= 4,5 | 81-85% ogoblnej liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym oraz aktywno$¢ studenta na 81-85%
O zajeé
5 Powyzej 85% ogolnej liczby punktéw do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym oraz aktywno$¢ studenta na
wigcej niz 85% zajeé

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia

stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 30 20




NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wyktadach 15 10
Udzial w ¢wiczeniach 15 10
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20 30
Przygotowanie do wykladu 10 15
Przygotowanie do ¢wiczer 10 15
£ACZNA LICZBA GODZIN 50 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2 2

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




